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CREATIVITY FOR JUSTICE AND FAIRNESS IN EUROPE

Bando per Artists@Work.
Creativity for Justice and Fairness in Europe (A@W)

ARTISTS@WORK

Sei un artista e vuoi raccontare i cambiamenti sociali che attraversano I'Europa e
valori come la giustizia?

Partecipa alla call di Artists@Work, avrai I'occasione di prendere parte a un
percorso di formazione ed essere supportato nella realizzazione di un’opera d’arte.

Verranno selezionati 120 artisti europei, che saranno guidati da 6 professionisti
per ampliare le proprie competenze e creare, individualmente o in gruppo, opere
inedite e originali, promosse e diffuse a livello europeo all’interno di una
campagna di comunicazione internazionale.

A@W coinvolge tre Paesi e tre linguaggi artistici, in Italia Audiovisivo e Fumetto,
in Francia Fotografia e Audiovisivo, in Bosnia ed Erzegovina Fumetto e
Fotografia.

Il progetto, cofinanziato dal Programma Europa Creativa dell’lUnione europea, &
promosso da Fondazione Unipolis, Atelier Varan, Cinemovel Foundation, Libera
Associazioni, nomi, numeri contro le mafie, Udruzenje Tuzlanska Amica.

IL PROGETTO IN ITALIA

In Italia, A@W coinvolgera 20 film makers + 20 fumettisti e illustratori
interessati a:
9 raccontare il mondo che li circonda, con attenzione a tematiche connesse
alla giustizia sociale;
1 ampliare i propri orizzonti professionali verso nuovi linguaggi e tecniche
comunicative cross-mediali;
1 confrontarsi, scambiare idee e competenze all’interno di un contesto
internazionale e multidisciplinare;
1 sviluppare progetti concreti, affrontando ogni fase produttiva.
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La partecipazione al progetto non richiede conoscenze tecniche precise, ma la
voglia di lavorare alla audio-visive, di fumetto e
illustrazione.

La selezione avverra a partire dalla valutazione dei materiali forniti in fase di
candidatura (vedi il paragrafo dedicato) e di un colloquio che si terra a Bologna (o
a distanza, tramite skype call)

Ai candidati che supereranno la selezione sara richiesta la permanenza a Bologna
per prendere parte a (per un totale
di 3 settimane non consecutive). All’attivita in compresenza si aggiungera il
tutoraggio a distanza grazie a una piattaforma online, che consentira di seguire lo
sviluppo dei lavori e favorira il confronto tra tutti i partecipanti.

| lavori realizzati saranno presentati in anteprima al

, attraverso
una promossa dai partner di A@W
all'interno delle proprie iniziative e delle proprie reti. Per I'ltalia, saranno coinvolti
nella disseminazione dei risultati del progetto media come Repubblica.it,
Internazionale, Mymovies.it Libera Informazione; networks quali Anna Lindh
Foundation, Informatici Senza frontiere, ecc.; e ancora le iniziative Libero Cinema
in Libera Terra - Festival di Cinema Itinerante contro le Mafie di Cinemovel
Foundation, la Giornata della Memoria e dell'lImpegno in ricordo delle vittime
innocenti delle mafie (21 marzo) di Libera, il bando culturability di Fondazione
Unipolis.

MODALITA’ DI CANDIDATURA

| candidati dovranno inviare la propria domanda di partecipazione
all’indirizzo email (sono
benvenute candidature inviate precedentemente alla scadenza).

Le domande di partecipazione dovranno includere per entrambi i percorsi di
Cinema e Audiovisivo e di Fumetto e lllustrazione:
1 curriculum vitae;
1 application form allegato;
I una concept idea relativa ai temi indicati di seguito (max 2 cartelle);
1 per il video-making: uno o due cortometraggi della durata massima di 30
minuti, significativi della produzione artistica del candidato (laddove
possibile);
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per fumetto-illustrazione: da 1 a 6 lavori scelti dal portfolio, significativi della
produzione artistica del candidato (laddove possibile).

I ai candidati sono:

maggiore eta;

competenze nell’lambito artistico di riferimento (audiovisivo e fumetto);
conoscenza della lingua inglese scritta e parlata;

conoscenze informatiche di base;

residenza in ltalia.
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La partecipazione € aperta a
(a titolo esemplificativo, per il fumetto & accettata la
candidatura di gruppi composti da sceneggiatore e illustratore).

| lavori prodotti dai partecipanti potranno focalizzarsi su , in
dialogo con l'obiettivo comune di (ad esempio,
criminalita organizzata, corruzione e usura; ciclo illegale di rifiuti e crimini
ambientali; traffico di essere umani e caporalato; riutilizzo sociale dei beni
confiscati).

Questi temi potranno essere , pensando a cosa puo
diventare racconto, a cosa puo essere realizzato nei tempi e con i mezzi creativi e
pratici a disposizione. Un buon progetto contempla sempre i propri limiti e, a
partire da questi, pud avere inizio una buona progettazione. Tutte le parole, le
metafore, le opposizioni che ruotano attorno agli argomenti sono un buon
soggetto. Sara, quindi, interessante esplorare la parte creativa e non solo quella
informativa.

CRITERI DI VALUTAZIONE

Una giuria, composta dai partner di A@W e dai formatori, valutera le proposte
pervenute. Sulla base dei curricula e della documentazione ricevuta, sara
organizzato un colloquio con una prima selezione di candidati, per approfondirne
motivazione, interesse per i temi proposti, propensione al confronto e al lavoro di
gruppo. Il colloquio si terra a Bologna o a distanza tramite skype.

Le domande di partecipazione saranno valutate con riferimento alle seguenti
categorie:

1 Creativita;

1 Innovazione;

9 Forza del messaggio.
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lLa partecipazione & gratuita. Sono a carico dei partecipanti eventuali spese di
viaggio e ospitalita.

| candidati selezionati riceveranno conferma tramite email entro il 22 dicembre
2017.

L’OFFERTA FORMATIVA

Attraverso un approccio interdisciplinare, caratterizzato da processi learning-by-
doing e mentoring a distanza, A@W permettera ai partecipanti di lavorare in stretta
collaborazione con professionisti del settore, migliorando le capacita di gestione
individuale e collettiva dei processi creativi nel campo del video-making, del
fumetto e dell’illustrazione.

Durante i workshops i mentor accompagneranno i partecipanti, singolarmente e in
gruppo, nella definizione dei progetti creativi, nella strutturazione di un piano di
lavoro e nel monitoraggio dei progressi, guidandoli alla finalizzazione.

A@W sperimentera, attraverso l'utilizzo di una piattaforma realizzata ad hoc,
dinamiche e processi innovativi di produzione cross-mediale. La piattaforma &
parte integrante del percorso formativo, rappresenta lo spazio per lo scambio di
idee e metodologie tra | partecipanti, & lo strumento attraverso cui i formatori
seguono la produzione creativa, ed ¢ il centro gravitazionale della campagna di
comunicazione diffusa a livello europeo.

WORKSHOP E MENTORING A DISTANZA
Il percorso si compone di tre workshops e di un’attivita di mentoring a distanza,
implementata attraverso una piattaforma web.

| workshop di video-making e di fumetto e illustrazione si svolgeranno a Bologna
nelle seguenti date:

dal 12 al 16 febbraio 2018 - la pre-produzione (dall’idea alla sceneggiatura)
dal 14 al 18 maggio 2018 - la produzione

dal 2 al 6 luglio 2018 - la post-produzione e finalizzazione

| mentor del progetto sono:

Per il Cinema e I’Audiovisivo Bruno Oliviero, regista.
Nato nel 1972 e cresciuto a Napoli, ha scritto e diretto i documentari: ODESSA (con
Leonardo Di Costanzo), Napoli Piazza Municipio, MM - Milano Mafia (con Gianni
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Barbacetto), MILANO 55,1, Le Juge et le Secret d’Etat, L’Aventure Althusser, che
hanno partecipato e sono stati premiati in vari festival e trasmessi in varie
televisioni europee.

Ha poi diretto i film di finzione: La Variabile Umana (2013), Nato a Casal di Principe
(2017 - Festival di Venezia). Per Leonardo Di Costanzo ha montato il documentario
“Cadenza d’inganno” e scritto il film “L’intrusa” (Festival di Cannes 2017)

Per il Fumetto e I'lllustrazione Pietro Scarnera, autore.

Nato a Torino nel 1979, vive e lavora a Bologna. Ha lavorato per diversi anni come
giornalista per Redattore Sociale, occupandosi di tematiche sociali come disabilita
e immigrazione. Ha esordito nel mondo del fumetto nel 2009 vi
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