SCHERMI Colori e luoghi dei
i CLASSE ° °
personaggi narrati

IL CINEMA ENTRA A SCUOLA

Che cos’e
Un laboratorio grafico-pittorico per
esplorare la narrazione per immagini e
allenare l'arte di inventare i luoghi abita-
ti dai personaggi animati, immaginando
colori e ambientazioni.

Durata
60 minuti

Cosa serve
Uno spazio ampio per attivita in piccolo
cerchio e ad isole.
Fogli bianchi A4.
Fogli di cartoncino fine A3 o A4 e colla.
Materiali per la pittura (matite, pastelli a
cera, tempere, acquerelli, pennelli).
Materiali di riciclo (stoffe, bottoni, lana, fili,
cartone, carta velina etc).

Perché
Per esplorare creativita, immaginazione e
pensiero narrativo.
Per immedesimarsi nell’Altro ed esplorare
il suo mondo, immaginando nuove am-
bientazioni.
Per sperimentare varie tecniche gra-
fico-pittoriche nella composizione di
un'immagine.
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Descrizione

Dopo la visione del film d'animazione, I'insegnante conduce la classe, disposta
in cerchio, a riflettere sulle immagini viste, dedicando particolare attenzione alle
ambientazioni presenti e alle loro caratteristiche (colori, forme e dimensioni,
emozioni, ecc.).

Per iniziare...
Alcune domande per 'attivazione del confronto circolare possono essere:
Dov'e ambientata questa storia? Quali sono i luoghi abitati dai personaggi? Quali colori sono stati utilizzati per
disegnare i luoghi? Cosa vi trasmettono le atmosfere? | personaggi appartengono a quei posti? In quali luoghi si
sentono bene o dove si sentono in pericolo? Se voi, per un giorno, poteste essere uno dei personaggi, quale luogo
vorreste abitare?

Al lavoro!
Dopo il confronto, I'insegnante chiede alla classe di disporsi nei tavoli uniti ad isole, dove le bambine e i
bambini troveranno scatole di materiale vario per la realizzazione della loro creazione artistica. Per avviare
I'attivita, si puo usare questa domanda-stimolo:
Se dovessimo inventare un nuovo habitat per il personaggio, che caratteristiche avrebbe questo posto? Scegli un
personaggio che ti e piaciuto e prova a inventare il luogo in cui vive!
L'insegnante invita cosi ciascuna bambina/o a scegliere e disegnare un personaggio del film, ritagliarlo e
incollarlo su un foglio di cartoncino A3 o A4: questa ¢ la base di partenza. Dopodiché ogni bambina/o ha a
disposizione nelle isole materiale vario per immaginare e creare 'ambientazione del proprio personaggio:
creare lo sfondo con matite e colori (es. un deserto, un bosco incantato, una strada di citta), arricchirlo con
materiali aggiuntivi (es. della stoffa per vestire il personaggio, della lana per i suoi capelli, il cartone per creare
un oggetto 3D, i bottoni per decorare il paesaggio), oppure dipingere I'atmosfera con acquerelli e dare un
colore dominante all'emozione (es. giallo per la gioia, blu per la malinconia). In un tempo di esplorazione
creativa individuale e scambio tra pari, l'insegnante sostiene il processo di immaginazione e creazione,
supportando in caso di difficolta con domande aperte: Secondo te, dove potrebbe abitare il tuo personaggio?
In una casa sull'albero? In una barca? In una citta piena di luci? Cosa sta facendo in questo momento? Sta
viaggiando? Sta leggendo una lettera importante? Sta suonando uno strumento? C'¢ qualcuno o qualcosa con lui/
lei? Quali emozioni sta provando?.

Per concludere...
Infine, come momento di chiusura circolare dell'attivita, linsegnante invita le bambine e i bambini a ridisporsi
In cerchio per osservare le ambientazioni create e raccontare oralmente la nuova casa del proprio
personaggio.
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Consigli

Per la conduzione del cerchio:

Si pud usare un oggetto qualsiasi (un peluche, un megafono di cartone, un sasso decorato etc) che dia |l
diritto di parola a chi lo tiene in mano.

Tutti possono partecipare, ma non € obbligatorio: € importante rispettare tempi e spazi, anche di chi
preferisce solo ascoltare; si puod dire “passo 'oggetto a chi ha un'idea o un ricordo da condividere, ma va
benissimo anche solo pensarlo in silenzio™.

Per valorizzare i pensieri, quando una bambina/o risponde, I'insegnante pud riformulare la sua risposta con
parole piu chiare; questo fa sentire ascoltate e arricchisce il vocabolario di tutte e tutti.

Per la conduzione dell’attivita pratica:

E importante enfatizzare il “non giudizio”, lodare l'originalita e la diversita di ogni contributo: non esiste un
modo giusto di creare il collage dell'ambientazione. Ancor piu importante, € guidare la narrazione senza
dirigerla.

E consigliabile che la creazione artistica sia un momento di esplorazione creativa individuale; tuttavia, formare
con i tavoli delle isole ed invitare le bambine e i bambini a scambiarsi i materiali con quelle di altre e altri
compagni sono strategie per creare scambio e collaborazione peer to peer.

E molto utile, per evitare confusione, far emergere le differenze tra i vari materiali e gestire questo momento
in modalita atelier, preparare scatole di materiali con etichette (es.la scatola dei colori, la scatola delle stoffe, la
scatola dei bottoni etc). E' possibile, con i pit piccoli, fornire materiali gia ritagliati per facilitare I'incollo.

Si puo valutare di proporre questo laboratorio come evoluzione del laboratorio per I'infanzia I nostri personaggi
fantastici, proposto sempre nella piattaforma Schermi in Classe. Tuttavia, non € obbligatorio farli entrambi o
uniti, in quanto ogni laboratorio ha una sua autonomia di sviluppo e conduzione.

Approfondimenti

LIBRI:
Miramuri, di Massimiliano Tappari e Alessandro Sanna

Il grande libro dei colori, di Mila Boutan
LETTURE ONLINE:

Il costruttivismo di Jean Piaget: teoria che sostiene la costruzione attiva della conoscenza attraverso l'interazione con I'ambiente <
e la manipolazione di oggetti. https://www.simplypsychology.org/piaget.ntml @)
L'arte come Linguaggio di Bruno Munari |:
https.//www.munart.org/ —
La filosofia di Loris Malaguzzi e il ruolo dell'atelier https://www.reggiochildren.it/en/reggio-emilia-approach <
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